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中國文化大學教師教學創新暨教材研發獎勵成果報告書 

壹、 計畫名稱 

[布能做的事-獨創寵物原型版應用於服裝製作之教學創新精進計畫] 

 

貳、 實施課程、授課教師姓名 

生活應用科學系三年級選修–服裝製作(與實習)、授課老師:李慧珊 

 

參、 前言 

    根據內政部統計處公布的人口資料(2021)，目前台灣老化、少子化現象持續，15歲以下的人口每

年正以4%的速度減速下降，工作年齡人口成長趨緩，105年後更轉為負成長，人口結構變動攸關國家

未來發展，極須瞭解並予以重視。然而，在人口結構改動的同時，人們豢養的貓狗數量則相反地在快

速的上升 : 根據農委會的調查，2011年只有189.7萬犬貓，到2017年卻已攀升到251萬，成長快速驚人；

又根據台灣內政部農委會與商業趨勢分析公司「時勢公司」分析(見圖1)，自2011至2017年的犬貓數

及孩童人口平均年增減率進行預測，2020年下半年全台犬貓數預計將首度超過15歲以下孩童數，並且

在2021年達295萬隻，超過283萬名孩童…；「毛」經濟的蓬勃發展，讓周遭產業如雨後春筍般出現，

台灣2008年從3,734家寵物業者，直到2018年增加到6,486家，2008年的產業銷售額為新台幣154.5億

元，2018年則達到265.8億元，可見得「毛」經濟的消費力不容小覷。 

 

圖1  15歲以下人口數與全國全貓隻數 

    有鑑於「毛」經濟可能會為這個世代帶來獲利，本人期望自己所教授之學門可以為學生強化斜槓

技術之所用、且兼顧消費市場之需求、讓「服裝製作」與「服裝製作實習」課程增添有趣多元之氛圍，

故選擇於「服裝製作(與實習)」之學年課程的下學期置入寵物原型版教學與製作，透過對中小型犬進
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行胸圍、背長、頸圍的測量數值，再套入本計畫”獨創”之寵物原型版公式，得以成功製作出中小型犬

約達95%以上的合身版型；該課程單元之置入，相信將使得修習本課程之學生於未來會多發展一項斜

槓工作之協助，真正發揮教學之效益。以下針對「服裝原型」、「服裝製版師之市場需求重要性」與

本計畫發展之「獨創寵物原型版」進行說明: 

 

    「服裝原型」係指在理想狀態下，畫出趨近完美比例（非真實人體）的標準化尺寸，其標準化在

此係排除不同人體差異問題，如駝背、屈身等狀態；服裝原型雖然看起來不夠立體，但卻是看懂圖紙

學會縫紉的基礎，更是繪圖排布的基礎。目前人類生理性別為男、女的服裝原型多已發展飽和，但能

夠套用公式打版之「寵物原型版」則不多見，故本計畫有創新之優勢。 

 

肆、 計畫特色及具體內容 

    本計畫於服裝製作(與實習)中之最大價值係為發展「獨創寵物原型版」，該原型版適用於所有中

小型犬穿著，合身程度約達 95%以上，表 1 即為本計畫之寵物原型版之圖示說明 :  

表1 本計畫獨創寵物原型版與套用不同尺寸之中小型犬之胸圍、背長、頸圍所繪製之寵物原型版一覽表 

  

本計畫獨創寵物原型版 不同尺寸套用本計畫之寵物原型版: XS 
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不同尺寸套用本計畫之寵物原型版: S 不同尺寸套用本計畫之寵物原型版: M 

  

不同尺寸套用本計畫之寵物原型版: L 不同尺寸套用本計畫之寵物原型版: XL 

 

    本計畫執行階段將分為課程進行前、課程進行前期間、課程結束後等三階段，分別說明如下: 

    [本計畫於課程進行前] : 授課教師從「毛經濟」面向、強化學生斜槓技術面向、增添課程有趣多

元面向等，從而在學年課程中置入20%的課程時間教授學生寵物原型版打版教學與製作，期望修習學

生可以從課程中獲得不同以往的學習成效，並做為與市場需求人才接軌之敲門磚；故本計畫於課程進

行前，先初步進行前測，使用自訂之「教學單元精進-學生反應/教師回饋表」來瞭解學生的課程品質

感受，以作為未來授課之參考(附錄一)。 

 

    [本計畫於課程進行期間] : 強化本屆修習本課程之學生打版觀念之建立與打版技巧之教學，並教

授本計畫獨創寵物原型版之應用說明 : 

 

    打版多區分為平面裁剪與立體裁剪等二類 : 

(一)「平面裁剪」: 是在紙上做二次元的打樣，但因為是二次元，相對來說，對於變化較多或不規則

的衣服不太適合用此方法。 

(二)「立體裁剪」: 是使用胚布直接在人檯上用”抓或別針固定”等方式做出裁片，之後再複製成紙型，

較為一板一眼或中規中矩的服裝較不建議使用立體裁剪，因為尺寸會無法被精確表現。 

 

    「服裝製版師」，是一個在服裝設計產業背後看似無聲卻異常重要的角色，通常也稱之為打版師；

一個好的打版師不只要能和設計師溝通、配合，更要能準確而完美地將設計師的設計思維透過良好的

審美素養與嫻熟的製版技巧，才能描繪出優美舒適的版型。早些年製作衣服的師傅稱之為裁縫師，集

設計與裁剪於一體，後來隨著服裝工藝興盛，工作職責也越來越專業分工，過去女裝製版在沒有紙的
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狀況下直接在面料上面畫，直至80年代左右才開始有了打版師的職務，打版師的職責往上對接的是設

計師所設計的手稿，或是樣衣，往下對接的是生產線所需要用到的紙樣，其串流的重要性由此得以顯

見，不過，目前在台灣的時裝產業中，其實正面臨著極度缺乏新生代打版師的狀況，成為一名「設計

師」是許多服裝相關科系畢業人的夢想工作，但鎂光燈外的時尚巧匠卻是打版師，國際時尚藝術文化

協會理事長溫筱鴻曾說:”不可能所有從事服裝產業的人都是設計師，台灣即將會面臨的是打版人才的

斷層。”輔仁大學服裝織品系系主任也說:”大家都想做設計，但業界找不到新血願意從事打版工作…。”

不過，或許也因為職缺需求大於供給，對於有興趣或願意投入該職務的人而言，何嘗不是一個新契機? 

本計畫也希冀藉此提供一個入門磚給修習本課程的學生，以下也補充說明「服裝製版師」的工作範疇

與職務薪資待遇 : 

(一) 看圖： 

    設計師把設計稿拿出來，打版師看圖，依據服裝設計師完成的設計圖稿，精確繪製出合適且流暢

的服裝版型。同時，依據設計師圖稿製作樣品版及生產版，與設計師溝通設計細節，經過多次揣摩、

修正，才能將服裝設計師天馬行空的創意，轉化並描繪出一片片布料版型。 

(二) 打樣： 

    看圖完畢，確認版型、工法、布料後，打版師就開始製版，繪製紙樣，進行修改，打樣衣。等樣

衣製作完成後，再跟設計師討論，以便進一步確認修改 ! 因此常需修正及調整，來配合設計師的想

法，另一方面又要細心觀察人體線條與服裝線條，看是不是畫出的版型組合為成品後，能完美的穿在

身上。 

(三) 放碼： 

    將經過認可的樣衣做出各種尺碼的需求，分別製作樣板並再做檢查確認各尺寸細部，紙樣放碼範

圍的選擇有以下三種： 

(1)僅對紙樣進行高度或長度的放大與縮小 

(2)僅對紙樣進行圍度或寬度的放大與縮小 

(3)僅對紙樣進行高度或圍度的放大與縮小 

 

    高度或長度的放大與縮小是指在人體圍度尺寸不變的基礎上，以人體的高度比例為依據，僅在紙

樣的長度方向上進行檔差值的放大或縮小，即是將紙樣加長或縮短。 

 

    總述：該工作必須與服裝設計及打樣師進行充份溝通，利用電腦排版GERBER系統打版與縮放

版，順利完成之製作樣本及大貨版縮放。「服裝製版師」薪資約為月薪35,000~60,000元。 
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    打版(Pattern making)是一個複雜且精細的過程，每一個環節都有可能出錯，但每一個環節也可能

可以做得更好。打版師對於每一件樣衣，都應該親自監督，關心流程，在意細節，這便是打版師細心

與職責所在。此外，一位優秀的打版師還必須具備許多製衣工藝的技能，包含服裝的基礎知識、剪裁

及量身等基本功，才能製作出合用的紙樣，對於服裝面料、整燙技巧等，也是必要涉獵的範圍，可說

是一份跨多領域的工作。 

 

    本計畫相關打版步驟說明如下 : 

1.直線畫背長(後中心)，背長分為三等份，於第一等份下１公分垂直畫胸圍線。 

2.背長第二等份垂直畫肚圍線，最後畫後下襬線垂直一小段。 

3.胸圍除以２加２～４cm(鬆份)取胸圍尺寸(尺寸值依此※記號代替)。 

4.胸圍線分為三等份，於等二等份往後片移1cm畫協邊線至肚圍線。 

5.肚圍線處協邊線左、右移1cm畫出前、後協邊線，協邊線往下0.5cm為前、後協邊長。 

6.垂直肚圍線畫出前中心線，肚圍線前中心處往上2cm，畫弧度連接至前協邊，後下襬與後協邊弧度

連結。 

7.畫後領弧線：由後中心垂直A線取 (頸圍除4+1，尺寸值依此◎記號代替)，後領深為 (◎除以4，尺

寸值依此●記號代替)，畫弧度連接後領圍。 

8.後肩為斜為側頸點向右4cm再垂直下3.5cm畫後肩斜。 

9.後肩寬為 (※除以2加0.5cm)，尺寸取從後中心線量至碰到後肩斜，將後肩寬與腋下畫弧度連接為後

袖襱。 

10.畫前中心長 (量A線到胸圍線的尺寸(尺寸值依此○記號代替)，從A線往上取 (○的6分之4的尺寸垂

直畫Ｂ線。 

11.畫前領弧線：由前中心垂直Ｂ線取(頸圍除4-1)，前領深為 (●+1)，畫弧度連接前領圍。 

12.前肩斜為頸側點向左4cm再垂直下4cm畫後肩斜，量後肩斜尺寸畫前肩斜(前後肩斜等長)，畫弧度

連接為前袖襱。 

 

   最後完成本計畫之獨創寵物原型版，如圖2所示: 
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圖 2 本計畫獨創寵物原型版(公式計算標示如圖說明)  

 

伍、實施成效及影響（量化及質化，且說明是否達到申請時所期之學習目標與預期成效） 

    經由執行本計畫後，預期可帶來以下幾項具體質、量化成效: 

(一) 學生學習之量化成效 

1. 應用本計畫獨創之寵物原型版公式，至少得以製成中小型犬合身版型作品乙件。 

2. 應用本計畫獨創之寵物原型版公式，至少習得中小型犬版型繪製圖 5 張(尺寸分為 XS/S/M/L/XL)。 

(二) 學生學習之質性成效 

1. 改進教學單元後，學生得以強化斜槓技術之所用，更趨近教學目標之設定。 

2. 優秀作品透過販售予寵物產業使用，以提升學生打版與製作之自信心，並與產業接軌。 

(三) 課程品質改善成效 

本課程在 110 第 2 學期前尚未有課程品質對照之指標，故本計畫於課程進行前、後進行施測，使用自

訂之「教學單元精進-學生反應/教師回饋表」來瞭解學生的課程品質感受，以作為授課學用落差之調

整與參考。 



附件 1 

 

7 

 

陸、 結論 

    「提升學生打版與製作之自信心，並與毛經濟產業接軌。」是本計畫執行最期待獲得之目標，很

開心在實踐的過程中，多數學生雖是第一次學寵物衣物打版，不過卻做到了此教學目標之設定，習得

打版的成就感溢於言表；課室中共有 6 堂直播實作課程，學生的認真態度，讓為師的我深深感動，學

生們透過努力實作忘卻手機的存在、盡全力要完成作品的心意讓這門課變得深具意義；感謝資訊處透

過運算思維與資訊應用融入課程的方式提供師生一個在教學創新與學習間的動力，老師們更積極地想

出不同以往的教學體驗給學生，而學生也透過新的教學體驗獲得更具體的學習成效，這是一個良性的

學習互動，謝謝推動單位與承辦人員的勞心勞力，讓”教”與”學”有了雙贏的局面。 

 

柒、執行計畫活動照片 

    執行本計畫之相關活動照片，整理如下表 2；學生學習實務與操作作品一覽，如下表 3: 

表 2  計畫執行照片一覽表 – 打版示範操作 

 打版示範操作 

 
 老師打版示範操作 

(本學期期中後因疫情改以直播方式進行教學) 
 

 
 老師裁布-縫製示範操作 

 成品展示 
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 老師作品展示 –小型犬背心型式寵物小衣 
 

 老師作品展示 –小型犬背心牽繩型式寵物小衣 
(寵物原型版變化) 

表3 學生學習實務與操作作品一覽表 

學生劉倢妤的作品 學生池珮柔的作品 學生汪昱卉的作品 學生洪采郁的作品 學生王宥瑜的作品 學生陳淑筠的作品 
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附錄一 
 

【布能做的事-獨創寵物原型版應用於服裝製作之教學創新精進計畫】 
 

教學單元精進 - 學生反應 / 教師回饋表 
課程：服裝製作(與實習)  

授課教師： 李慧珊                                                  

授課班級： 生活應用科學系三年級  

學生反應及建議 教師回覆及改進 

問卷評值內容 百分比 

1. 學習本課程讓我對服裝製作
更有信心 

非常同意 6人，佔 100% 

 

非常不同意…普通…非常同意 
1  2  3  4  5  6  7 
        

2. 透過本課程強化了我的設計
概念 

非常同意 5人，佔 83.33% 

同意 1 人，佔 16.67 % 
 

非常不同意…普通…非常同意 
1  2  3  4  5  6  7 

              

3. 學習本課程我認識服裝設計
中打版的重要性 

非常同意 6人，佔 100% 
 

非常不同意…普通…非常同意 
1  2  3  4  5  6  7 

              

4. 授課老師的教學方式可以讓
我有系統的學習 

非常同意 5人，佔 83.33% 

同意 1 人，佔 16.67 % 
 

非常不同意…普通…非常同意 
1  2  3  4  5  6  7 

              

5. 我的作品受到業界肯定讓我
很有成就感 

非常同意 5人，佔 83.33% 

同意 1 人，佔 16.67 % 
 

非常不同意…普通…非常同意 
1  2  3  4  5  6  7 

              

6. 我能幫親友或自己的[毛小
孩]製作服裝讓我很有成就
感 

非常同意 6人，佔 100% 
 

非常不同意…普通…非常同意 
1  2  3  4  5  6  7 

              

7. 學習本課程讓我感到自己得
以被市場或產業需求 

非常同意 5人，佔 83.33% 

同意 1 人，佔 16.67 % 
 

非常不同意…普通…非常同意 
1  2  3  4  5  6  7 

              

8. 我未來會投入[毛經濟]產業 

非常同意 3人，佔 50% 

同意 3 人，佔 50 % 
 

非常不同意…普通…非常同意 
1  2  3  4  5  6  7 

              
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9. 授課老師的新課程單元置入
可以提升我個人的學習成效 

非常同意 5人，佔 83.33% 

同意 1 人，佔 16.67 % 
 

非常不同意…普通…非常同意 
1  2  3  4  5  6  7 

              

10. 我對服裝製作(與實習)課
程的整體滿意度 

非常同意 5人，佔 83.33% 

同意 1 人，佔 16.67 % 
 

非常不滿意…普通…非常滿意 
1  2  3  4  5  6  7 

              

修課人數：   7   人    回收問卷數：    6    人  

回收率：  85.7  % 

學生建議或心裡話：寵物衣製作非常有趣、謝謝老師。 

※授課教師之回覆與改進已向學生們說明。           是   □否 

 

 

 

 

 


