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中國文化大學教師教學創新暨教材研發獎勵期末成果報告書 

壹、 計畫名稱 

「資訊：VISUAL BASIC程式設計」課程影音教材研發計畫 

貳、 實施課程、授課教師姓名 

一、 實施課程 

工學院機械工程學系一下必修課程：「資訊：VISUAL BASIC程式設計」 

二、 授課教師姓名 

蘇國和 

參、 前言 

「機電整合」與「電腦繪圖」為本系學生進入職場前的兩項核心技能，在視窗化

人機介面的功能需求與時代潮流下，本系於大一、大三與大四安排五門電腦課程：

(1)資訊：資訊與網路基礎；(2)資訊：VISUAL BASIC程式設計；(3)電腦輔助設

計；(4)數位製造技術；(5)電腦輔助產品設計，講授電腦Visual Basic(VB)程式設

計及3-D模型設計理論與實務，以業界廣為採用的VB2013及Pro/E進行教學。其中

課程(2)資訊：VISUAL BASIC程式設計的目標，在培養學生具備撰寫VB程式的

能力，以便未來在機器電腦化的設計過程中，可利用此種語言，解決人機介面、

計算與控制問題。 

本系大一學生約有110位左右，資訊：VISUAL BASIC程式設計，為必修課程，由

於學生人數眾多，但受電腦教室與上課時數只有兩小時之限，不易照顧到每位學

生，且大一學生絕大部分是VISUAL BASIC語言的初學者，為了提升初學者的學

習效率，並保持一定的教學水準，本計畫規劃研發「影音數位教材」，以輔導初

習VISUAL BASIC語言的學生。此外，本課程以期中及期末實作測驗作為學習評

量依據，以提升學生的學習興趣；課程結束後，鼓勵同學參加電腦證照的檢定考

試。 

肆、 計畫特色及具體內容 

一、計畫特色 

本計畫錄製影音教材，幫助同學課後學習，以提升初學VB程式語言的學習成效。

課程內容選定主控台應用程式，視窗程式設計及表單程式設計搭配繪圖為主要教

材，以提升解決人機介面、計算與控制問題。 

錄製四部分的影音數位教材： 

(一) VB主控台應用程式之原理與建立：包括進入VISUAL BASIC開發環境、敘

述結構、變數使用以及算數運算的解說。 

(二) VB視窗程式設計之原理與操作：包括物件(控制項)配置、利用屬性視窗調整
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控制項、屬性設定的講解。 

(三) VB表單程式設計之原理與操作：包括用程式改變物件屬性、流程控制(if, 

select case, for next, while, do loop)、陣列、程序與繪圖的講解。 

(四) VB程式設計範例展示：包括Bezier, Interface, Math, String, Operation, Call sub 

及繪圖與輸出。 

二、具體內容 

(一)、完成下列影音數位教材內容之錄製 

1. 錄製 VB 主控台應用程式之原理與建立之十個步驟 

    (1)進入 VISUAL BASIC 開發環境建立 VB 專案 

微軟公司(Microsoft)把 Visual Basic 的程式開發稱為專案 (Project), 因此開發 

Visual Basic 程式, 首先要建立一個專案,在 VB 中儲存及關閉專案。 

 (2)透過開啟專案交談窗開啟舊專案 
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 (3)建立主控台應用程式 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (4)編譯及執行 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (5)主控台應用程式的結構 
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 (6)敘述的構成要素 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (7)語法錯誤與警告 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (8)程式註解 

 

 

 

 

 

 

 

 (9)使用變數 
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 (10)算術運算 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2. 錄製 VB 視窗程式設計之原理與操作之方法 

 (1)建立視窗應用程式 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (2)在表單上加入並設定控制項大小 
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 (3)以屬性窗格調整控制項 
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 (4)設定按鈕及標籤的屬性之方法 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (5)認識各種屬性設定方式 
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 (6)以交談窗設定屬性：表單背景圖案 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3. 錄製 VB 表單程式設計範例 

 (1)設計一程式能處理『使用者按下按鈕』 
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 (2)設計一程式, 每按一下表單中的按鈕,就顯示一共按了幾次 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (3)設計一程式, 可用按鈕來移動、縮放 Label 控制項 
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 (4)設計一程式, 按下按鈕時可變換表單的底圖 
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 (5)設計一程式,計算圓面積 
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 (6)建立一個『腦筋急轉彎』的猜謎遊戲 
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 (7)設計一程式,動態展示各種字形的效果 
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 (8)在表單中畫金字塔 
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 (9)在表單中畫出用數字拼出來的沙漏形狀金字塔 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (10)設計一程式用來展示“蟑螂爬行的動作“ 
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 (11)設計一程式用來繪製九九乘法表 
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 (12)製作電子時鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (13)製作“會反彈的足球“動作畫面 
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 (14)利用陣列建立一登入程式，帳號與密碼正確才能登入 
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 (15)建立自訂程序 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 4. 錄製 VB 程式設計範例展示 

 (1) Bezier, Interface 

 (2) Math, String 

 (3)Operation, Call sub 

 (4)繪圖 

 (5)輸出 

 

(二)、期中實施實作測驗，選出「最佳速度」及「最佳成果」獎，以提高學習興

致，展現學習成果 

1. 實作題目 

(1)寫一程式，利用 InputBox 輸入身高(cm), 然後用 MsgBox 輸出標準體重, 並依

照身高是否小於 80 而顯示不同的圖示及說明。(註：標準體重= (身高–80)*0.75) 
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(2)設計一程式用 InputBox 讓使用者輸入華氏溫度，然後用 MsgBox 顯示換算後的攝

氏溫度(攝氏 = (華氏-32)*5/9) 

(3)寫一個視窗程式, 可以將使用者輸入的數值分別以十進位、十六進位、及八進位

顯示出來 

(4)設計一程式, 可用按鈕來移動、縮放 Label 控制項 

(5)建立一個『腦筋急轉彎』的猜謎遊戲 

 2.「最佳速度」及「最佳成果」獎得獎者 

 (1)「最佳速度」獎得獎者：機一 A 陳奕鳴; 機一 A 黃正輝; 

機一 B 李承軒; 化材四 A 劉鴻澤; 

 

 (2)「最佳成果」獎得獎者：機一 A 李冠陞; 機二 B 竇志偉; 

機一 B 林謙;   機三 A 簡碩威;  

 

(三)、期末實施實作測驗，選出「最佳速度」及「最佳成果」獎，以提高學習興

致，展現學習成果 

1. 實作題目 

(1)請幫小吃店寫一點餐程式, 計算總價。 如果選擇外送且總價未達 500 元, 則要

再加 50 元運費；若為會員則應付金額 (含運費) 打 8 折, 若有折扣卷則打 7 折, 

此二種折扣可合併使用。 
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(2)開幕期間，購買 T恤(訂價 300 元)的折扣如下，請寫一程式，可輸入件數，然後

顯示總價。 

 

 

(3)百貨公司週年慶, 促銷折扣的規則如下, 請寫一 VB 程式來計算應付金額。 

 

 

 

 

 

(4)設計一程式用 InputBox 讓使用者輸入華氏溫度，然後用 MsgBox 顯示換算後的攝

氏溫度。 

2-3 件：9折  4-8 件：8折   9-12 件：7折    大於 12 件：6折 
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(5)建立一個『腦筋急轉彎』的猜謎遊戲 

 2.「最佳速度」及「最佳成果」獎得獎者 

 (1)「最佳速度」獎得獎者：機一 A 陳奕鳴; 機一 A 李冠陞; 

機一 B 張志豪; 化材四 A 劉鴻澤; 

 

 (2)「最佳成果」獎得獎者：機一 A 葉彥廷; 機二 B 竇志偉; 

地質四 張豈豪; 機三 A 簡碩威;  

伍、實施成效及影響（量化及質化） 

一、本系大一學生約有110位左右，資訊：VISUAL BASIC程式設計，為必修課程，

由於學生人數眾多，但受電腦教室與上課時數只有兩小時之限，不易照顧到

每位學生，且大一學生絕大部分是VISUAL BASIC語言的初學者，為了提升

初學者的學習效率，並保持一定的教學水準，本計畫規劃研發「影音數位教

材」，以輔導初習VISUAL BASIC語言的學生。 

二、有了課程的影音教材，同學在課後也能很方便的複習課堂上的軟體教學內容，

提升教學成效。 

三、由於資訊中心已將電腦教室的VB軟體更新為2013版，與免費的2010 Express 

版操作上有些不同，建議學生在家安裝VB2013試用版進行作業撰寫，在作

業驗收後，開放固定的課餘時間由TA使用本影音教材進行輔導。 

四、本課程以期中及期末實作測驗作為學習評量依據，以提升學生的學習興趣。 

五、課程結束後，鼓勵同學參加電腦證照的檢定考試。 

陸、 結論 

本計畫錄製影音教材，幫助同學課後學習，以提升初學 VB 程式語言的學習成效。

課程內容選定主控台應用程式，視窗程式設計及表單程式設計搭配繪圖為主要教

材，以提升解決人機介面、計算與控制問題。 

一、完成資料使用方法之影音數位教材之錄製 

二、完成選擇性執行程式之影音數位教材之錄製 

三、完成重複執行程式之影音數位教材之錄製 

四、完成陣列應用程式之影音數位教材之錄製 

五、期中與末實施實作測驗，選出「最佳速度」及「最佳成果」獎，提高學習興

致，展現學習成果 
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柒、執行計畫活動照片 

一、「資訊：VISUAL BASIC 程式設計」上課情形 
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二、課後上機練習情形 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

柒、 附件 

光碟影音教材一片，內容包括: 

(1) VB 主控台應用程式之原理與建立之教學影音教材; 

(2) VB 視窗程式設計之原理與操作之教學影音教材;  

(3) VB 表單程式設計之原理與操作之教學影音教材; 

(4) VB 表單程式設計範例之教學影音教材; 

(5) VB 程式設計範例展示; 

(6)VB 流程程式控制之教學影音教材。 


