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中國文化大學教師教學創新暨教材研發獎勵期末成果報告書 

壹、 計畫名稱 

「Final Cut Pro X 剪輯軟體操作教學」數位教材製作 

 

貳、 實施課程、授課教師姓名 

 

一、 實施課程：戲劇系「短片製作實務」 

二、 授課教師姓名：井迎兆副教授 

 

參、 前言 

 

    此教材稱為「Final Cut Pro X 剪輯軟體操作教學」，此軟體是蘋果電腦公司所出版的極為實

用，又  

具強大執行和整合功能的非線性剪輯軟體，為一般業界與影視工作團隊常用的軟體之一。此軟

體亦為文大戲劇系影視製作課程所選用之後製軟體。多年來授課方式皆為本人於課堂上親自示

範，或邀請業師來課堂上教授，然授課次數因課程內容排擠下而使剪輯軟體之課程非常受限，

至多僅能一至三次，且無法保證學生已能掌握該項技術。然而，掌握剪接技術又是完成影片與

有效表達意念的不二法門，因此，幫助學生能利用課餘時間自我學習就成了學習此技術的好方

法。 

 

    本人教授「短片製作實務」課程多年，含前置、拍攝與後製等階段實務工作技術，其中對

於後製剪接階段的教學，常覺無法周全其中的每個細節的遺憾。因此，興起製作剪接軟體的教

學課程之念頭，期望透過數位教材的製作，彌補學生在課堂上學習剪接軟體操作上的不足。 

 

肆、 計畫特色及具體內容 

 

    本教材一經製作完成，立即上傳網路平台，利用網路平台的播放，使學生可以在自己方便

的時間，根據自己的需要，自由選擇課程題目，不限次數的學習。如此，便可達到自主學習，

同時又可照個人需求，達到全面且深入的學習效果，可謂一舉數得的教學方式。未來，將視學
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生之需要而持續補強周邊內容，使學生有一完整教材可供使用，並發揮自主學習之效，同時又

可節省課堂上的教學資源。 

此教材之製作方法為，運用數位教材製作軟體 Camtasia，製作長度從 5 分至 15 分長度不等，

不同主題的教學短片。片中有口說、圖示、字幕及配合實際操作，來講解一種或幾種技術的操

作方法，就是網路上所稱的教學影片（tutorial）。 

 

    此教材規劃為 30 堂課程，內容由淺入深，涵蓋欲發揮 Final Cut Pro X 剪輯軟體重要功能

之主體內容，茲羅列如下。 

 

如何快速上手 Final Cut Pro X 剪輯軟體的操作（第 1 課） 

Final Cut Pro X 介面簡介（第 2 課） 

Final Cut Pro X 幾個好用的快速鍵（第 3 課） 

整理素材與建立智慧素材群組（第 4 課） 

如何利用 Final Cut Pro X 組織與分類素材（第 5 課） 

Final Cut pro X如何搜尋素材（第6課） 

Final Cut Pro X四種剪接模式（第7課） 

如何使用Final Cut Pro X的Skimming／Trim／Slip／Slide／Roll等功能與用法（第8課） 

如何在FCPX中建立剪接標記（第9課） 

如何利用FCPX進行節拍剪接（第10課） 

如何調整轉場效果（第11課） 

使用Final Cut Pro X 製造ken Burns效果的作法（第12課） 

如何利用Final Cut Pro X製作綠幕去背效果（第13課） 

FCPX如何上字幕（第14課） 

FCPX畫面裁切與畫面框取作法（第15課） 

如何使用FCPX影像與聲音特效工具（第16課） 

如何使用FCPX內建素材工具（第17課） 

如何使用FCPX集合性素材（第18課） 

FCPX的故事線用法（第19課） 

如何測試與選擇素材（第20課） 

FCPX如何作慢動作與快動作（第21課） 

FCPX攝影穩定功能（第22課） 

FCPX如何調光調色（第23課） 

FCPX如何輸入素材（第24課） 

如何分享你剪好之FCPX的節目（第25課） 

FCPX組織與歸檔素材方式（第26課） 

FCPX的標示或馬賽克特效（第27課） 

如何在FCPX中自建音樂資料庫（第28課） 

FCPX中關鍵點的建立與運用（第29課） 

https://www.youtube.com/watch?v=G3WmiPRNoGU
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FCPX如何製作靜圖與黑畫面（第30課） 

 

伍、實施成效及影響（量化及質化） 

 

    本課程規劃之30堂課程於學期中間，皆已製作完成，並且上傳，學生與一般大眾反應良好。

可以看見此計畫所造成的學習成效是直接而實際的，學習者可以靠自學而完成運用工具的目

的，並達成他們想要完成的事物。此課程不僅幫助在學的學生，同時也幫助了許多畢業生。有

歷屆的畢業生跟我反應，他們也從中得到應時的幫助。有的是職場上的需要，有的則是個人的

興趣開始學習此軟體。可以看見公共資源的便利與有利性，其協助面可以從校園擴及整個社會。 

 

    本課程自製作開始即通知學生自行上網學習，於2016年9月10日，我所建立的Final Cut Pro X

剪輯軟體教學平台已累積235人的訂閱者，觀看次數有20969人次，其中含非課程修課學生的一

般網民大眾。2016年10月13日，訂閱者增至372人，觀看次數達37523人次。2016年11月9日，訂

閱者增至541人，觀看次數達28899人次。2016年12月17日，訂閱者增至761人，觀看次數達50594

人次。2017年1月2日，訂閱者增至885人，觀看次數達62527人次。 

 

    對於修課同學實際幫助的是集中在目前選用蘋果電腦的同學，因為使用蘋果電腦的同學，

就會有對Final Cut Pro X剪輯軟體學習的需求，有學生表示從我的網路課程學到很多技術。而對

於使用PC的同學，則會使用其他的剪輯軟體，如Premiere, 威力導演，會聲會影等。當然，本

課程無法照顧到那一區塊的需求。不過，因為剪輯軟體的邏輯和原理都是類似的，有同學在使

用Premiere軟體遇見問題，我以Final Cut Pro X的操作邏輯、程序和方法與同學溝通，後來竟也

順利解決了他的問題。 

 

    當課程在網上張貼之後，有學生直接留言提問，我都會在最短的時間內給予回答，解決他

們的需要，以確保無縫學習，至今為止修課學生與一般網民的反應頗佳。 

 

伍、 結論 

 

    今天是網路的時代，也是資訊爆炸的時代。學校學習從課堂授課，也擴及至網路

學習的層面。學校教學是建立教育的基礎工作，而網路學習是提供學習的多元管道與

資源，以彌補學校教學的縫隙，使學習更趨完整和全面，缺一不可。此課程即是看見

這時代性的需要而規劃的，經實際執行後，發現成果斐然，除了本課的同學外，還多
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了許多邊際效應，能夠輔助更多的社會大眾，成為有用的公共教學資源。 

 

    另外，因為本課程執行期間，網民反應熱絡，也產生新的需求。因此本課程繼原

有的30集後，持續又多製作了14集的課程內容，以回應大眾的需求。這也是本課程製作

所引起的效應的另一章。但願有更多的有志之士能投入這項教學的開發，以利學子與

國人。 

 

柒、執行計畫活動照片 

 

此計畫預計建置的網路平台為youtube之頻道：

https://www.youtube.com/channel/UCrM4uijONJtB5i7-nXzVpTw 
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以下為自期中報告以後，學生與網民的問題與回應情形： 
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捌、附件 

 

一、DVD光碟兩片：（一）Final Cut Pro X 剪輯軟體教學（上） 

              （二）Final Cut Pro X 剪輯軟體教學（下） 

 

二、照片：10張 


