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壹：前言	

為使老師與學生能透過影音教材學習，在課業輔導系統平台，提供

學生於上課前的預習及課後進行反覆自主學習之輔助管道。同時也

藉由此影音教材學習課業輔導系統平台，使學生在學習上，能運用

到影音教材學習的優點，而不受到學習時間、地點之傳統限制。此

外、亦藉由該課程專業軟體上課的內容，做成數位化影音教材後，

使學生在學習上，期能達到數位學習教材的生動活潑特質，而提高

學生的學習興趣。並邀請業界動畫師至課程中演講，更讓學生了解

動畫產業未來趨勢與發展。 

    在動畫產業鏈中具備最高及最廣且最複雜的技術門檻又同時兼

具市場的競爭力之規模。培育國內動畫人才是當前之要務，隨著電

腦動畫創造新式科技，將舊有視覺特效科技加以轉型，帶領電影科

技進入二十一世紀。近年來隨著科技的進步，電腦提供建立三度空

間模型的能力。電腦動畫結合三度空間及時間因素於虛擬世界中，

而形成動態的視覺效果。電腦動畫在設計史上是被廣泛應用的一種

方法，甚至被應用在今日的傳播業及娛樂業，例如：電視新聞的片

頭，電玩等，電腦動畫也必將大大影響二十一世紀人類的視覺經

驗。個人認為電腦繪圖現在正是極巨壯大的時代,尤其是 3D，不論是

在電視或電影，電腦繪圖的使用率已日趨增長。 

	

	

	

	

	



貳：計畫特色及具體內容	

3D MAYA 動畫是一套最高及最廣且最複雜的專業技術門檻，操作介

面上的使用及指令功能也是相當複雜的軟體，且上課使用版本為 3D 

MAYA英文版，對於英文能力較為不佳之學生而言，在學習上極為

困難及具有挑戰性，以導致學生們在學習上興趣缺乏及學習效果不

佳。因此，在 109學年度第二學期末，針對全班學生進行一項個別

訪談，主要在於學生對本課程學習上所遇到困難點及建議改善之調

查。其訪談調查歸納如下： 

1、 對於立體三度空間難以理解及概念。 

2、 對於 3D MAYA英文版軟體的專業操作介面，非常吃力。 

3、 大部分學生的英文能力較差，在學習上跟不上進度。 

4、 大部分的學生沒有接觸 MAC電腦作業系統，增加學習的困

難。 

5、 大部分的學生對於自已沒有信心能勝任。 

綜合以上的問題點，有需要透過影音教材錄製來協助學習上的困

難，以強化學生在學習上的效益，增加學生的興趣。教育變革與資

訊科技不斷進步，教學將不再只是透過黑板、粉筆以及教學者口述

的方式呈現而已。傳統的教學方式是單向的，以教學者為教學主

體，傳授知識給學習者。但	 e	 時代的教師不能抗拒、排斥新的教學

方法，而必須打破以往傳統的教學方式，透過各種管道來教學，以

因應現今多元的文化、知識與技術，教導學習者適應未來生活。現

代的教師也應主動充實自我資訊素養，善用資訊科技，透過資訊科

技以及網路的資源，豐富自身教學內容，並能重視學習者需要而設



計不同學習方式，適時將資訊科技融入課程、教材及教學中，引起

學生的學習動機，激發學生主動學習，培養批判思考的能力，提升

其學習成效。 

3D MAYA 在動畫產業鏈中具備最高及最廣且最複雜的技術門檻又同

時兼具市場的競爭力之規模。培育國內動畫人才是當前之要務，隨

著電腦動畫創造新式科技，將舊有視覺特效科技加以轉型，帶領電

影科技進入二十一世紀。近年來隨著科技的進步，電腦提供建立三

度空間模型的能力。電腦動畫結合三度空間及時間因素於虛擬世界

中，而形成動態的視覺效果。電腦動畫在設計史上是被廣泛應用的

一種方法，甚至被應用在今日的傳播業及娛樂業，例如：電視新聞

的片頭，電玩等，電腦動畫也必將大大影響二十一世紀人類的視覺

經驗。個人認為電腦繪圖現在正是極巨壯大的時代,尤其是 3D，不論

是在電視或電影,電腦繪圖的使用率已日趨增長。 

    本計劃特色及創新性如下： 

1、 在於是能藉此透過影音教材學習系統，以便利教師將所製作的

影音多媒體資料的數位影音教材，放置於課業輔導教材平台之

上，進而方便學生進行課前預習以及自主式的課後主動學習及

複習之用途。 

2、 另一方面、亦提供學生，可針對平日課堂上有聽不清楚之處，

或請假的同學，能隨時隨地的進行課後補救的效果。 

3、 並邀請業界動畫師與學生面對面學習交流及演講，更讓學生了

解動畫產業未來趨勢與發展。 

4、 本計畫執行內容為 3D 動畫實務製作，使用 3DMAYA英文版



本計畫具體內容以錄製影音教材為主，製作 PPT及邀請業界

動畫師演講與交流為輔。其具體內容如下： 

單元 執行內容 備註 

第一單元 3DMAYA介面及指令操作說明 錄製 

第一單元 飛機建模(一) 錄製 

第二單元 飛機建模(二) 錄製 

第三單元 路燈建模(一) 錄製 

第四單元 路燈建模(二) 錄製 

第五單元 路燈建模(三) 錄製 

第六單元 鞋子製作(一) 錄製 

第七單元 鞋子製作(二) 錄製 

第八單元 邀請業界動畫師演講 演講 

第九單元 模型材質製作(一) 錄製 

第十單元 模型材質製作(二) 錄製 

第十一單元 動態設定 錄製 

第十二單元 整合動畫影片匯出(一) 錄製 

第十三單元 整合動畫影片匯出(一) 錄製 

第十四單元 完成作品 驗收成果 

第十五單元 邀請業界動畫師與學生交流及講評 問題改善 

本計畫主要具體內容為課程影音錄製教材為主，本課程歷年來固定

每週二授課，因此，錄製時間為每週五下午，以便學生在週六及週

日能夠先預習上課內容，又能在課後能自主性學習，以達到學習效

果。 



其具體內容可分為兩大部分： 

1、 教師部分： 

本計劃之授課教師應於每週五下午三點至五點執行錄製課程影音教

材及 PPT教材製作。其流程如下： 

 

 

2、 學生部分： 

 



 

3、 業界演講部分： 

邀請公司：夢動畫公司 

演講者：黃思慈--動畫特效總監 

演講題目：動畫特效未來新趨勢及經驗分享 

日期：110 年 12月 28 日<星期二> 

地點：大城館廣告系 MAC電腦教室 

 

以上具體內容之規範，授課老師應每週上課時，檢驗學生是否徹底

達到目標。 

	

參：實施成效及影響	

本計劃是以錄製影音教材為主，製作 PPT及邀請業界動畫師演講與

交流為輔，對於學生學習成效肯定會有幫助與改善課程品質。其改

善成效如下： 

學生學習成效方面 改善課程品質方面 改善成效 

進行課前預習 佳 達 100% 

自主式的課後主動學

習及複習 

優 達 80% 

課後補救 佳 達 100% 

學生了解動畫產業未

來趨勢與發展 

佳 達 70% 

作品完整度 佳 達 90% 



提升學生學習興趣 優 達 90% 

 

本計畫執行結束後，針對全班學生做一項學習成效之問卷調查表，

作為 110 學年度第二學期改善之指標。 

 

本計劃課程結束後，針對選課同學進行滿意度問卷調查，其調查結

果如下： 

 

問卷調查對象：選修本課程之學生 

問卷調查人數：47人 

有效問卷：40 人 

問卷調查時間：111 年 1 月 11 日 

 

一， 錄製影音教材滿意度問卷調查 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

滿意度

非常滿意 滿意

24%

76%



二， 製作 PPT滿意度問卷調查 

 
三， 邀請業界動畫師演講滿意度問卷調查 

	
	

肆：結論	

	 	 	 	綜合以上論述及滿意度問卷調查，顯示有錄製影音教材滿意度

達 76%，製作 PPT滿意度達 74%，邀請業界動畫師演講滿意度更達

91%。由此可見，本計畫具體成效相當顯著。 

 

 

 

	

滿意度

非常滿意 滿意

74%

26%

滿意度

非常滿意 滿意

91%

9%



伍：執行計畫活動照片	

一，邀請業界動畫師演講	

	

	



	

	



	
	

二：製作 PPT 

	

MAYA基礎教學

改為英文字型

將滑鼠設定如圖



	

	

MAYA基礎教學

改為英文字型

將滑鼠設定如圖

顯示或隱藏面板

全部隱藏

全部顯示



	

	

面板
透視

新建

當視窗的物件不見時

透視

MAYA六大模組

建模

綁定

動態

特效

運算輸出

自訂



	

	

檔案 編輯 創建 選擇 修改 顯示 視窗

網狀 編輯網狀 網狀工具 網狀顯示 曲線 曲面 變形 生成 快取 宣染器 幫助

共
同
模
組

模組功能

合併
分離

圓滑

鏡射

填滿洞<面>



	

	

長面

插入線數環狀

新建多邊形



	

	

環狀邊工具

環形邊平均分割

全選環形邊

環形邊成面



	

	

視窗物件列表

NURBS基本體

多邊形基本體

體積基本體

燈光

攝影機

曲線工具



	

	

新建攝影機

新建攝影機後
按下contr+A
攝影機設定視窗出現

設定背景色

新建

影像平面

環境



	

	

顏色增益

顏色偏移ALPHA增益

類型

紋理過濾器

影像平面檔案

使用影像平面序列

厚度 局部平移 Z

段數

偏移

保持面的連接性：開或關
樞紐 Y



	

	

導角

段數

深度

段數距離



	

	

點

頂點面

平移

璇轉

縮放

顯示物件

1=開
2=關



	

	

鎖住或解鎖攝影機

新建多邊形繪製工具



	

	

新建多邊形切線

合併



	
	

三：錄製影音教材 

	

結合成一體面



	
	

	


